Deefinition: Komprimiertes Medienformat, welches, abhangsg von Bit-Raten und Encoder
[ Einstellungen zu Artefaki=nbidung fihrt

_.'F.’-.___,..-— Ausdieferung an den Endkunden, wird n der Produktion mcht eingesstst

Germeir kriten Weglassen von unndatigen Daten
\ Referenzen
Auditary masking
Spezifsch -4 Intra-, Interframe Kormpression

JPEG: Schnell

Grundiagen und Arwendungshereich

MF3: alt, weniger effizient

Techniken, Methodan, Algarithmen Audin AAC: modemer, bewsens Effizien

Opus: effinentester allgememner Audio-Codec, sehr niedrige latenz, extrem schnelle
Decodierung

Sehr schnell =~ PNG/ZIF — Tedhniken, Methoden, Algorthmen H.264: schnell

begrenste Kompression Lossless Kompression Lossy Widea H2E5: effizienter (-30& besser), aber 3-10x rechenintensiser
Datenmengen und -raten
20 - 70% Reduktion } - A1 am effizientesten, kodiert jedoch arm langsamsten
e Entfernt Informatonen, welche for den Menschen kawmn wahrnehmbar sind
Kemin Verlust von Daten Draztische Kompression
7 Unterscheidung:
Bitgenaus wiederherstellung Video: H_260H 265N 985 - 59, T
Datenmengen und -raten

iliche Komprassionsate Audioc MPLANC Opus B0 - 55%

Bild: |PEG 80% -97%
Besiwrimibe Fregquerieen wearden wiangershm ir den Hiver
‘Werpooelte Frarmes

(terschnittene Frames.

Auswirkungen, Var- und Nachibeile: Werlust des Originals {Noese)
Unwiederrufich
Setir hohe Kompressionsrate
Audin = Wahrnehmungsmatsg lossless bis schrecklich

= phereBRL Ao anc ey Widso = = mehr KEompressson desto schlechtere Qualitat

Bild —— Fau kein Scharfeunterschied



